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Technologie dla edukacji — relacja z Bett Show

London 2018

Maria Zajgc

Targi Bett Show London, ktore co roku pod koniec stycznia
odbywajq sie w stolicy Wielkiej Brytanii, to organizowane
z duzym rozmachem, pierwsze w kazdym roku kalendarzo-
wym spotkanie wystawcow z catego swiata, oferujgcych
technologie i ustugi przeznaczone dla sektora edukacji.
Wizyta w obiektach targowych robi naprawde duze wra-
zenie. Ogromngq, nalezgcq do centrum wystawienniczo-
konferencyjnego London ExCel hale przez cztery styczniowe
dni wypetniajq setki stoisk, na ktorych prezentowany jest
sprzet, akcesoria pomocnicze i gadzety oraz rozwigzania
programistyczne. Utworzone w dawnych dokach portowych
centrum tetni zyciem od wczesnych godzin porannych do
poznego popotudnia.

Fakty i liczhby

W tegorocznej edycji targdw uczestniczyto okofo
850 wystawcéw. Jak przystato na impreze zwigzang
z nowymi technologiami, w gronie wystawcow nie
mogto zabrakng¢ nowopowstatych start-upéw. Do tej
kategorii zaliczono az 103 firmy. Stoiska wystawowe
oraz wydzielone przestrzenie
do prelekgji i prezentacji zaj-
mowaly tgcznie powierzchnie
41 tys. metréw kwadrato-
wych.

Liczbe odwiedzajacych
Bett w ciggu czterech targo-
wych dni szacuje sie na ponad
34 tysigce. Warto przy tym
podkresli¢, ze udziat w impre-
zie jest bezptatny — odwiedza-
jacymi sg zaréwno edukatorzy,
jak tez uczniowie (ktérzy na
wystawe przychodza catymi
klasami), a nawet ich rodzice.
Szczegblnie w ostatnim dniu
targobw — w sobote — moz-
na bylo obserwowaé wiele
rodzin, ktére postanowily
przeznaczy¢ dzien wolny
na wspolne wyjscie do Lon-
don ExCel. W zdecydowanej
wiekszo$ci odwiedzajgcymi
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byli mieszkancy Wielkiej Brytanii, ale wedrujac po
hali targowej mozna bylo zauwazy¢ tez egzotyczne
stroje i kolory, wskazujgce wyraznie na przybyszow
z odlegtych krajéw i kultur. Wedtug oficjalnych da-
nych uczestnicy targéw pochodzili z 131 krajéw, cho¢
o miedzynarodowym wymiarze imprezy decydowali
w gtownej mierze wystawcy, reprezentujgcy wszystkie
kontynenty. Bardzo zauwazalna byta na przyktad obec-
nos$¢ firm koreanskich z r6znorodng oferta rozwigzan
wspomagajgcych nauke kodowania.

0Od widocznych na zdjeciu matych robotéw (rys. 1),
ktérymi mozna sterowac tworzgc kod w jezyku typu
Scratch, poprzez uktadanki z kolorowych klockow
(dziatania wykonywane na rzeczywistych klockach
byly odzwierciedlane w formie ruchu na planszy na
ekranie tabletu) po kartonowe stwory (rys. 2), ktére
poruszaly sie i przemieszczaly, sterowane aplikacjg
zainstalowang w telefonie. Cechg tych ostatnich byto
pofaczenie aktywnosci manualnej (wykonanie modelu
z kartonu) z zaprogramowaniem ruchu modelu przy
pomocy prostej aplikacji; przy czym raz zakupiony
zestaw sterujgcy wraz z aplikacjg do programowania
mozna wykorzystywac wielokrot-
nie, zmieniajgc tylko modele.

Rzeczywistos¢ wirtualna
i rozszerzona

Skoro mowa o prezentacji naj-
nowszych trendéw technologicz-
nych, nie sposéb poming¢ pro-
ducentéw réznorakich narzedzi
i aplikacji pozwalajgcych tworzy¢
i poznawac rzeczywisto$¢ wirtu-
alng, a takze faczy¢ te dwa Swiaty
—wytworzony przez nature i przez
technologie cyfrowe. Oferta ,,oku-
laréw”, ktore moga nas przenie$¢
do wirtualnego $wiata, byta bogata;
po ich zalozeniu za$ lot balonem
nad Wielkim Kanionem Kolorado
i eksplorowanie réznych jego

Rysunek 1. Programowanie robotow*
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Rysunek 2. Programowalne roboty z kartonu
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zakatkow byt w zasiegu kilku ,kliknie¢”, przyprawia-
jac o dreszczyk emocji, mimo ze cata wyprawa byta
tylko efektem potaczenia spektakularnych obrazéw
natury oraz mozliwo$ci programistycznych cztowie-
ka. W obszarze rzeczywisto$ci rozszerzonej domi-
nowala firma Google z aplikacjg i zestawem Google
Expeditions, przyciggajgc do stoiska szczegdlnie
dzieci, zafascynowane mozliwos$cia poznawania np.
podwodnego zycia w glebi oceanu lub odwiedzenia
miedzynarodowej stacji kosmicznej.
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Navka blizej natury

Kolejnym trendem, ktéry staje sie coraz bardziej
zauwazalny (nawet podczas tak mocno zdominowa-
nych przez technologie wydarzen jak Bett Show),
jest poznawanie zjawisk fizycznych i przyrodniczych
w naturalnym otoczeniu cztowieka. Brytyjska firma
o nazwie Community Playthings projektuje m.in.
drewniane elementy (rys. 4), ktére mozna w dowolny
sposob taczy¢, budujgc skomplikowane konstrukgje,
a nastepnie eksperymentowac z materiatami takimi
jak woda, piasek, zwir czy kolorowe kulki, kotka itp.
Oferta skierowana jest do mtodszych dzieci (w wie-
ku przedszkolnym i wczesnoszkolnym), pomagajac
rozwijac ich kreatywno$¢ i wyobraznie, pozwalajac
rownoczesnie na eksperymenty i poszukiwanie
wlasnych rozwigzan. Wprawdzie twércy przywotuja
chetnie podobienstwo ich drewnianych zestawow
do klockéw Lego, ale kto pamieta popularng niegdys
komputerowa gre o nazwie The incredible machine, ten
z pewno$cia zauwazy duze podobienstwo pomiedzy
tamtymi komputerowo tworzonymi konstrukcjami
a mozliwos$ciami jakie dajg ,building blocks” pro-
dukowane przez Brytyjczykéw. Na podkreslenie
zastuguje wiasnie fakt, ze dzieci mogg poznawac
Swiat, ktory je otacza, a nie tylko fascynowac sie
mozliwo$ciami, jakie daje technologia.

Dtugopis i pioro — nie catkiem zwyczajne

Mimo ery komputeréw wiekszo$¢ z nas pamieta,
jak pisa¢ piorem i nawet mate dziecko wie, do czego
stuzy dtugopis. Ale rola dtugopisu jako osobistego
asystenta podczas egzaminu nie jest juz raczej oczy-
wista — a takie wilasnie zastosowanie dla swojego
produktu wymyslili projektanci z firmy Scanning

Rysunek 3. Okulary do rzeczywisci wirtualnej
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Rysunek 4. Drewniane zestawy do eksperymentéw na swiezym powietrzu

Rysunek 5

Pens Ltd. Opracowany przez nich Pen Exam Reader
powstat jako pomoc dla uczniéw, kt6érzy majg proble-
my z odczytywaniem polecen do zadan i egzaminéw
(np. z powodu dysleksji lub silnej wady wzroku)
—moga je odstuchac dzieki pomocy wirtualnego asy-
stenta. Uczen wodzi ,piérem” po tekscie polecenia,
a w stuchawkach potaczonych z tym urzadzeniem
styszy dzwiekowa wersje zadania.

Zupetnie inng role pelni natomiast ,dlugopis”
o nazwie 3Doodler. Wprawdzie w wydaniu edukacyj-
nym (Kids) jego wyglad bardziej kojarzy sie z grubym
flamastrem lub laserowym wskaznikiem, do prezen-

! http://the3doodler.com

tacji jednak juz wersja Create bardziej przypomina
dlugopis (rys. 5), ale i tak trudno sobie wyobrazi¢,
ze ten ,pisak” stuzy do... druku 3D. Jak twierdza
twércy tego urzadzenia, powstalo ono wskutek bfe-
du w pracy drukarki 3D. Gdy po wielu godzinach jej
pracy okazalo sie, ze w tworzonym produkcie jest
luka wynikta z btedu w algorytmie, i gdy wszystko
wskazywato na to, ze caty proces drukowania trzeba
bedzie powtérzy¢ od poczatku, pojawita sie mysl,
aby wymontowac gtowice drukujaca i traktujgc ja po-
dobnie jak lutownice uzupetnic¢ brakujgce potgczenie
w drukowanym obiekcie. Skojarzenie z lutownicg ma
jeszcze jedno uzasadnienie — ot6z, cho¢ 3Doodler
trzyma sie jak dlugopis lub pisak, to ,drukowane”
obiekty powstajg na skutek zgrzewania poszcze-
g6lnych elementéw tworzywa, czyli poniekad sg
lutowane. Wrazenie robi skala mozliwosci tworzenia
obiektéw tréjwymiarowych dzieki tej technice. Na
stronie producenta' publikowane sg liczne przyktady
zastosowan — od przedmiotéw uzytkowych, przez
liczne modele edukacyjne, az po wyroby artystyczne.
Na razie rozwigzanie moze wydawac sie nieco futu-
rystyczne, ale zycie w epoce technologii cyfrowych
wielokrotnie pokazuje, ze pozornie odlegta przysztos¢
bardzo szybko staje sie rzeczywistoscig.

Liczy si¢ pomyst — technologia go moze
tylko wspiera¢

Mimo iz gtéwnym celem BETT Show jest prezen-
tacja najnowszych rozwigzan w zakresie sprzetu
i oprogramowania, warto pamietaé, ze oprocz stoisk
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wystawienniczych podczas targéw odbywajg sie tez
prelekcje poswiecone nowoczesnej edukacji. Na
podkreslenie zastuguje fakt, ze nie sg to wylgcznie
prezentacje przedstawicieli firm, ktore wystawiaja
swoje produkty w ogromnej hali nalezacej do London
ExCel, ale takze nauczyciele-praktycy — pasjonaci
nowoczesnej edukacji, ktorzy dzielg sie swoimi pomy-

Rysunek 6. Krzesta ,hez nég”
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stami i doswiadczeniami. Nalezy do nich z pewno$cig
Gareth Shaw z Irlandii (pracujacy w Ballyclare High
School), ktéry w swoim wystapieniu przedstawit kilka
warto$ciowych pomystéw w temacie wspierania roz-
woju kreatywnosci i zaangazowania wsréd uczniéw
i nauczycieli. Opowiedzial m.in. o idei mikrograntow
— konkursu na innowacyjne pomysty nauczycieli,
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dzieki ktorym za niewielkie kwoty (wysoko$¢ jednego
mikrograntu to 75) mozna wprowadzac drobne, ale
istotne zmiany w dydaktyce. Prelegent przedstawit
dwa argumenty uzasadniajagce omawiane podejscie.
Po pierwsze tatwiej wygospodarowac ze szkolnego
budzetu (lub pozyska¢ od zewnetrznych sponsoréw)
niewielkie sumy pieniedzy. A po drugie mate kwoty
mobilizujg do poszukiwania pomystéw tanich i pro-
stych, ktore tatwiej jest wdrozy¢ i szybciej przynoszg
konkretny efekt.

Oprocz technologii wazna jest tez
przestrzen do nauvki

Jedna z cech edukacji, do ktérej przywigzuje
sie obecnie coraz wiekszg wage, jest elastycznosc.
Co istotne, odnosi sie ona zaré6wno do sposobu
organizacji ksztalcenia (programéw nauczania,
sposobow uznawania kompetencji, stosowanych
metod i srodkéw dydaktycznych), jak i do sposobu
zagospodarowania przestrzeni do nauki. Ten trend,
cho¢ nieco mniej widoczny podczas targéw zdomi-
nowanych przez technologie, byt jednak obecny,
m.in. poprzez ekspozycje mebli. Na zdjeciu (rys. 6)
wida¢ uczestnikéw targéw, ktorzy ,testuja”’ dosc¢
nietypowe krzesta, proponowane przez jednego
z producentéw. Jak mozna zauwazy¢, niefatwo sie
wstaje z takich siedzisk (trudno je nadal nazywac
krzestami), ale wystawca zapewnial, ze sg bardzo wy-
godne i funkcjonalne oraz znakomicie sprawdzajg sie
podczas aranzacji niekonwencjonalnych przestrzeni
edukacyjnych.

Kilka obserwacji i wnioskow

1. Po obejrzeniu ekspozycji w ramach Bett trudno
sie oprze¢ wrazeniu, ze gtéwnymi adresatami
propozycji wystawcow sg uczestnicy edukagji
szkolnej: od przedszkola do konca szkoty
Sredniej. Znacznie mniej propozycji dotyczyto
studentéw i kadry wyzszych uczelni — wiekszo$¢
odnosita sie gtéwnie do wykorzystania techno-
logii opartych na VR i AR.

2. W przypadku technologii VR jako podstawowa
korzys¢ wskazywana jest mozliwo$¢ zobaczenia
tego, co na co dzien jest niedostepne —rzadziej
samodzielne eksperymentowanie, sprawdzanie
,CO sie stanie, gdy...”. Cieszy zatem fakt, ze
pojawiaja sie tez propozycje ,wyjscia poza prze-
strzen szkolng” w znaczeniu dostownym, tak jak
zachecajg do tego urzadzenia firmy Community
Playthings.

3. Wyraznie zauwazang cechg wielu aplikacji
i rozwigzan jest wykorzystanie elementéw gry
i zabawy. Mozna wrecz odnie$¢ wrazenie, ze
prébuje sie do pewnego stopnia zatuszowac

2 http:/loopd.com
3 http://glisser.com

fakt uczenia sie — proponowane rozwigzania
technologiczne pomagaja uczy¢ niejako ,,przy
okazji” zabawy.

4. Jak czesto bywa w przypadku rozwigzan
technologicznych, producenci i sprzedawcy
skupiajg sie glownie na zaprezentowaniu
wykorzystania danego rozwigzania do nauki
indywidualnej lub w szkolnej klasie — rzadko
pojawiajg sie informacje, co zmienia uzycie
danej technologii w samym procesie przyswa-
jania wiedzy.

5. Tym bardziej warte zauwazenia sg proby poka-
zania rozwigzan, ktore rozwijajg kreatywnos$¢
i inspirujag do samodzielnych eksperymentow
lub do bardziej tworczego wykorzystania na-
bywanych mozliwosci.

Opinie na temat targéw sg podzielone. Uczestnicy,
zwlaszcza ci mtodsi, wychodzg z hali London ExCel
podekscytowani i zafascynowani technologia. Nie
brakuje tez radykalnych krytykow, ktérzy wrecz za-
rzucajg organizatorom, ze dzialajg na szkode edukacji,
poniewaz tak mocne eksponowanie najnowszych
rozwigzan technicznych sugeruje, ze ,technologia
moze wszystko” i ze wystarczy zakup drogiego sprze-
tu lub aplikacji, aby radykalnie podnie$¢ atrakcyjnosé
i efektywno$¢ nauczania. Organizatorzy bronig sie
argumentujac, ze spotkanie ma stuzy¢ prezentacji
najnowszych trendéw w obszarze technologii eduka-
cyjnych, stajgc sie inspiracja do poszukiwania nowych
pomystéw i rozwigzan dydaktycznych.

Czy zatem warto uczestniczy¢ w Bett Show Lon-
don? Moim zdaniem tak, pod warunkiem, ze zachowa
sie pewien dystans wobec wszechobecnej technologii,
ktora otacza odwiedzajgcego, gdy tylko przekroczy
drzwi wejsciowe do hali ExCel. Pewng ilustracja tej
obecnosci niech bedzie spos6b wykorzystania iden-
tyfikatorow, ktére muszg mie¢ wszyscy odwiedzajacy
targi. Oprdécz imienia i nazwiska jest na nich umiesz-
czany indywidualny QR kod. Wystarczy zatrzymac sie
na moment przy dowolnym stoisku, a juz wystawca
otrzymuje, dzieki specjalnemu skanerowi, wszystkie
nasze dane kontaktowe zawarte w tym kodzie. Dzieje
sie to za sprawag aplikacji Loopd?, ktora powstata wias-
nie w celu szybkiej wymiany danych kontaktowych.
Natomiast do gromadzenia na biezgco informacji
zwrotnej od odwiedzajgcych targi wykorzystano inng
aplikacje, o nazwie Glisser?, bedgcg komunikatorem,
ktory potrafi rowniez analizowac przekazywane
dane i sporzadzac zestawienia statystyczne oparte
na wynikach tej analizy. Zdecydowanie na Bett Show
technologie sg wszedzie.

“Jezeli nie wskazano inaczej, zdjecia wykorzystane
W niniejszym opracowaniu pochodzg ze zbioréw
wtasnych autorki.
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